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ข#อสอบฝ(กฝน การเขียนโปรแกรม หรือ coding (ค>ายสอวน.คอมพิวเตอรD ค>าย 1) 

1. จงเขียนโปรแกรมรับทิศทางของลูกศร ถ;ารับเลข 1 ลูกศรหันหน;าไปทางซ;าย ถ;ารับเลข 2 ลูกศรหัน

หน;าไปทางขวา และรับขนาดของลูกศร 

input Output 

1 

3 

    / 

  / 

/ 

\ 

  \ 

    \ 

2 

4 

\ 

  \ 

    \ 

      \ 

      / 

    / 

  / 

/ 

 

 

 

2. เขียนโปรแกรมรับเลขจำนวนเต็ม แล;วแสดงผลดังรูป (แสดงจำนวนตัวอักษร) 

input Output 

1 

 

A 

6 A 

BC 

DEF 

 

12 A 

BC 

DEF 

GHIJ 

KL 

3. ตัวอักษรภาษาอังกฤษตัวพิมพOใหญRเรียงไปเรื่อย ๆ ตั้งแตR A,B,C ไปจนถึง Z แล;วกลับมาเริ่มที่ตัว A 

ใหมRอีกครั้ง ถ;าหากนำตัวอักษรมาเรียงเป^นรูปสามเหลี่ยมตั้งแตR A ไปเร่ือย ๆ โดยให;ชิดทางขวา โดย
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สามเหลี่ยมมีความสูงตามจำนวนเลขจำนวนเต็มที่รับเข;ามาทางอินพุท N เมื่อเรียงเป^นรูปสามเหลี่ยม

ได;แล;ว ให;แสดงอักษรที่ column ที่รับคRามาทาง input X ซ่ึงเป̂น column ที่เริ่มนับจากซ;ายสุด โดย

แสดงอักษรจากบนลงลRางคRาอินพุทมีสองคRา บรรทัดแรกคือ N และบรรทัดที่สองคือ X ซึ่งเป^นจำนวน

เต็มในชRวง 2-20 โดย X<N และเอาทOพุทเป̂นรูปสามเหลี่ยมที่สร;างขึ้นและบรรทัดตRอมาเป̂นอักษรที่ได;

จาก column 

input Output 

N=5 

X=3 

 

             A 

           C B 

         F E D 

       J I H G 

  O N M L K 

  F I M 

N=3 

X=2 

     A 

   C B 

F E D 

C E 

 

 

4. อักษรมหาสนุก ให;รับสายอักขระ (String) ชุดความยาวเทRากัน แตRในสายอักขระมีข;อมูลไมRซ้ำกัน ให;

นำสายอักขระ 2 มาหาตัวท่ีซ้ำกัน 2 ตัวแรกมาวางและนำสายอักขระตัวท่ีวางโดยวางซ้ำกันในแนวต้ัง 

เชRนในลักษณะแบบน้ี 

input Output 

C T M R Q 

X A B T E 

 

   X 

   A 

   B 

C T M R Q 

   E 

B A Y M K 

N D X R Q 

 

B A Y M K N 

               D 

               X 

               R 

               Q 

5. เขียนโปรแกรมบวกเลขฐาน x โดย x มีคRาต้ังแตR 2 ถึง 16 เม่ือรันโปรแกรมจะปxอนอินพุทแรกเป̂นเลข

ฐาน จากน้ันปxอนตัวเลขเข;าไปเป̂นเลขฐาน x จำนวนสองคRา แล;วแสดงผลบวกของเลข 2 จำนวนเป̂น

ฐาน x 

input Output 
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16 

12A 

321 

44B 

5 

24 

32 

111 

 

6. ลายกระเบ้ือง ให;เขียนโปรแกรมรับความยาวกระเบ้ือง 1 แผRน (ให;เร่ิมต้ังแตRตัว A เรียงไปจนถึงตัว Z 

ถ;าเกิน Z ให;เร่ิม A ใหมR) และรับคRาความยาว ความกว;างของพ้ืนท่ีท่ีจะปูกระเบ้ือง 

input Output 

ตัวเลขความยาวกระเบื้อง แผlน 1 5 

ความยาว 17 

ความกว,าง 4 

ABCDEABCDEABCDEAB 

BCDEABCDEABCDEABC 

CDEABCDEABCDEABCD 

DEABCDEABCDEABCDE 

 

7. ลายผ;ามRาน ให;รับข;อมูลเป̂นสตริงท่ีมีความยาวต้ังแตR 1-20 

โดยลายผ;ามRานเกิดจากการนำ input มาเรียงตRอกันตามความยาวและความกว;าง (โดยเม่ือส้ินสุด

ความยาวให;ข้ึนลายผ;าใหมRโดยเล่ือน string ไปคร้ังละ 1 อักษร กำหนดให;ความยาวผ;ามRาน <=80 

ความกว;าง <=10) เชRน กำหนดความยาวผ;ามRาน = 17 กว;าง = 4 

input Output 

BHLMP 17 4 BHLMPBHLMPBHLMPBH 

HLMPBHLMPBHLMPBHL 

LMPBHLMPBHLMPBHLM 

MPBHLMPBHLMPBHLMP 

 

 

8. รหัสลับซีซารO รับเลขจำนวนเต็ม เพ่ือแสดงถึงการเล่ือนอักขระ และรับข;อความท่ีถูกเข;ารหัสให;เขียน

โปรแกรมแสดงข;อความกRอนการเข;ารหัส 

input Output 

3 

-- Vruhg Nlhunhjddug -- 

-- Sored Kierkegaard -- 

5 

NS BFW, 

IN WAR, 

9. แปxนพิมพOสกปรก แปxนพิมพOเคร่ืองคอมพิวเตอรOมีข;อผิดพลาดของวงจร หรืออาจะเกิดจากหน;าจอ

สัมผัสของแปxนพิมพOน้ันสกปรกทำให;การกดแตRละคร้ังอาจะมีอักขระมากกวRา 1 ตัวอักษร เชRน เม่ือ
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ต;องการพิมพO racecar แตRเม่ือพิมพOเราจะได;เป̂น rrrraaaaccceeecccaaarrr จงเขียนโปรแกรมแก;ไข

ข;อผิดพลาดของแปxนพิมพOน้ี 

input Output 

rrrraaaaccceeecccaaarrr racecar 

10. ถ;าหากมีตัวเลขจำนวนเต็มใด ๆ จงเขียนโปรแกรมหาตัวเลขแตRละหลัก พร;อมท้ังแสดงวRามีตัวเลขซ้ำ

กันอยRางละก่ีตัว 

input Output 

21256 ‘2’ = 2 

‘1’ = 1 

‘5’ = 1 

‘6’ = 1 

11. จงเขียนโปรแกรมรับคRาจำนวนเต็ม n และ m (n<m) แล;วคำนวณวRาต้ังแตRเลข n ถึง m มีเลข 0-9 อยูR

หลักละก่ีจำนวน 

input Output 

1 13 0 1 

1 6 

2 2 

3 2 

4 1 

5 1 

6 1 

7 1 

8 1 

9 1 

12. เขียนโปรแกรมรับขนาด matrix A และขนาด matrix B แล;วรับคRาใน matrix A และ matrix B เพ่ือ

ตรวจสอบวRา matrix ท้ังสองน้ันสามารถคูณกันได;หรือไมR ถ;าไมRได;ให;แสดงคำวRา Not Multiply แตRถ;า

คูณกันได; ให;แสดงผลคูณของ matrix ดังกลRาว 

13. จงเขียนโปรแกรมสร;างกังหันสองรูปดังตRอไปน้ี 

input Output 

3 C     C  3      3 

  B  B     2   2 

    A         1 

   B  B     2  2 

C      C  3      3 
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14. เขียนโปรแกรมรับเลขจำนวนเต็ม แล;วแสดงผลสามเหล่ียมตัวเลขและผลรวมตัวเลขท่ีถูกล;อมกรอบ 

input Output 

1 

 

1 

No Answer 

2 1 

1 2 

No Answer 

 

3 1 

1 2  

1 2 3  

No Answer 

6 1 

1 2 

1 2 3 

1 2 3 4 

1 2 3 4 5 

1 2 3 4 5 6 

16 

9 1 

1 2 

1 2 3 

1 2 3 4 

1 2 3 4 5 

1 2 3 4 5 6  

1 2 3 4 5 6 7 

1 2 3 4 5 6 7 8  

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

77 
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15. จงสร;างกราฟ รับจำนวนเต็ม N จำนวน 

ข#อมูลนำเข#า 

จำนวนเต็ม N โดยท่ี 1<=N<=10 และคRาของตัวเลขแตRละแถวลำดับจะต;องมีคRา 0-10 เทRาน้ัน 

ข#อมูลส>งออก 

แสดงสัญลักษณO * ตามจำนวนคRาในแตRละแถวลำดับ กำหนดต;องสร;างกราฟให;เหมือนตัวอยRาง 

 

Input index : 6 

Input number [0] : 4 

Input number [1] : 9 

Input number [2] : 3 

Input number [3] : 5 

Input number [4] : 1 

Input number [5] : 4 

_ _ _ _ _ _ 

10 

9   * 

8   * 

7   * 

6   * 

5   *    * 

4 * *   *   * 

3 * * * *   * 

2 * * * *   * 

1 * * * * * * 

0 

_ _ _ _ _ _ 

0 1 2 3 4 5 
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