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1.			เซต	
	
1.				 x	เปนสมาชิกของเซต A	เขียนแทนดวย  ! ∈ # 	
 จำนวนสมาชิกของเซตจำกัด A	เขียนแทนดวยสัญลักษณ n(A)	
	
2.	  เซตจำกัด หมายถึง  เซตซ่ึงมีสมาชิกเปนจำนวนเต็มบวกหรือศูนย	
 เซตอนันต หมายถึง  เซตซ่ึงไมใช่เซตจำกัด	
	 เซตวาง หมายถึง  เซตท่ีมีจำนวนสมาชิกเทากับศูนย โดยแทนเซตวาง คือ Æ	(phi)	หรือ {	}	
	
3.		 เซตท่ีเทากัน 	:		A	=	B		ก็ตอเม่ือ	เซตท้ังสองมีจำนวนสมาชิกเทากัน และสมาชิกทุกตัวเหมือนกัน	
	
4.	 สับเซต :		# ⊂ %	ก็ตอเม่ือ สมาชิกทุกตัวของ A	เปนสมาชิกของ B 	
 สมบัติของสับเซต	
  1.		 A	Ì	A		และ  Æ	Ì	A				

 2.		 ถา A	Ì	B	และ B	Ì	C	แลว A	Ì	C	
	 3.		 ถา A	เปนเซตจำกัด แลว 	

	
5.		การดำเนินการทางเซต 	
	 A	Ç	B	=	{x	|	x	Î	A	และ x	Î	B}	
	 A	È	B	=	{x	|	x	Î	A	หรือ x	Î	B}	
	 A¢	=	{x	Î	U|	x	Ï	A}	
	 A	–	B	=	{x	Î	U		|	x	Î	A	และ x	Ï	B}	
	
	
	
6.			 จำนวนสมาชิกของเซตจำกัด ใช้สูตรมีดังน้ี  	
	 n(A¢)		=		n(U	)	–	n(A)	
 n(A	–	B)	=		n(A)	–	n	(A	Ç	B)  =		n(A	È	B)	–	n(B)	
	 n(A	È	B)		=			n(A)	+	n(B)	–	n(A	Ç	B)	 	 	
	 n(AÈBÈC)	=	n(A)	+	n(B)	+	n(C)	–	n(AÇB)	–	n(AÇC)	–	n(BÇC)	+	n(AÇBÇC)	
	
	
	
	
	
	
	
   	

n(A)n(P(A)) 2=

		

				 	

		 B		
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2.			ตรรกศาสตร	
	
1.				ประพจน คือ ประโยคหรือข้อความท่ีเปนจริงหรือเท็จอยางใดอยางหน่ึงเทาน้ัน 	
                 	ซ่ึงประโยคหรือข้อความดังกลาวจะอยูในรูปบอกเลาหรือปฏิเสธก็ได	
	
2.					ตัวเช่ือมประพจน 	
 ตัวเช่ือมประโยคหรือข้อความในวิชาคณิตศาสตรไดแก่ คำวา  	
	 	 “ไม”		  	 เช่น ไมใช่ p 	 	 เขียนแทนดวยสัญลักษณ    		
													 “และ”	  เช่น p	และ q 	 	 เขียนแทนดวยสัญลักษณ   	 		

  “หรือ”  	 เช่น p	หรือ q 	 เขียนแทนดวยสัญลักษณ  		 		

  “ถา ... แลว ...”  เช่น ถา p	แลว q  เขียนแทนดวยสัญลักษณ     	
     		 “ก็ตอเม่ือ”		  	 เช่น  p	ก็ตอเม่ือ q  เขียนแทนดวยสัญลักษณ  		 		
	
3.	 ค่าความจริงของตัวเช่ือมประพจน	
	
	
	
	
	
	
	
 หมายเหตุ n	p	Ù	q	º	F  เม่ือมีหน่ึงตัว F	 	 	 	 	

   n	p	Ú	q	º	T  เม่ือมีหน่ึงตัวT	
	 	 	 n	p	®	q	 º	F  เม่ือ  p	º	T	 และ q	º	F	 	 	

   n	p	«	q		º	T  เม่ือ p	º	q	 
  	
4.	 สมบัติเพ่ิมเติม	   	
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3.			หลักการนับเบื้องตน	
	
1.	 หลักการบวก	ในการทำงานอยางหน่ึง ถาสามารถแบงวิธีการทำงานออกเปน k	กรณี โดยท่ี	
  กรณีท่ี 1	สามารถทำได   วิธี	
  กรณีท่ี 2	สามารถทำได   วิธี	
	 	 	 		

	 	 กรณีท่ี 3	สามารถทำได   วิธี 
 ซ่ึงวิธีการทำงานในท้ังสองกรณีไมซ้ำซ้อนกัน และการทำงานในแตละกรณีทำใหงานเสร็จสมบูรณแลว 	
	 จะสามารถทำงานน้ีไดท้ังหมด    วิธี	
	
2.	 หลักการคูณ  ในการทำงานอยางหน่ึง ถาสามารถแบงข้ันตอนการทำงานออกเปน 	k	ข้ันตอน 	
 ซ่ึงตองทำตอเน่ืองกัน โดยท่ี ข้ันตอนท่ี 1		สามารถทำได    วิธี	
  ในแตละวิธีของข้ันตอนท่ี 1	สามารถทำข้ันตอนท่ี 2	ตอไปได   วิธี	
  ในแตละวิธีของข้ันตอนท่ี 1	และข้ันตอนท่ี 2	สามารถทำข้ันตอนท่ี 3	ตอไปได   วิธี	
      	
  ในแตละวิธีของข้ันตอนท่ี 1	ถึงข้ันตอนท่ี 	k	–	1	สามารถทำข้ันตอนท่ี 	k	 ตอไปได วิธี	

 แลวจะสามารถทำงานน้ีไดท้ังหมด    วิธี 
3.			การหาค่าแฟคทอเรียล (Factorial)  	
 กำหนดให  n	เปนจำนวนนับ		'! = ' × (' − 1) × (' − 2) × …× 3 × 2 × 1			และ  0!	=	1	
	
4.	 การเรียงสับเปล่ียนเชิงเสนของส่ิงของท่ีแตกตางกันท้ังหมด   	
 เปนการนำส่ิงของท่ีมีอยูท้ังหมดหรือบางสวนมาจัดเรียงลำดับ โดยคำนึงถึงลำดับหรือตำแหนงเปนสำคัญ 	
 สูตรท่ีควรรูไดแก่	

 v  ถามีส่ิงของท่ีแตกตางกันท้ังหมด  n	ส่ิง จำนวนวิธีเรียงสับเปล่ียนเชิงเสน เทากับ   n!		วิธี	
 v ถามีส่ิงของท่ีแตกตางกันท้ังหมด  n	ส่ิง  จำนวนวิธีเรียงสับเปล่ียนเชิงเสน  r		ส่ิง	(r	≤	n)	

           เทากับ 			วิธี	

	
5.	 การจัดหมูของส่ิงของท่ีแตกตางกันท้ังหมด (การหยิบออกพรอมกัน)	

 v	จำนวนวิธีจัดหมูของส่ิงของท่ีแกตางกัน  n	ช้ิน  โดยเลือกคราวละ r	ช้ิน คือ    วิธี	
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4.			ความนาจะเปน 
	
1.	 การทดลองสุม	คือการทดลองท่ีทราบวาผลลัพธ อาจจะเปนอะไรไดบาง แตไมสามารถบอกอยางแนนอนวา 				
							 ในแตละคร้ังท่ีทดลอง ผลท่ีเกิดข้ึนจะเปนอะไรในบรรดาผลลัพธท่ีอาจเปนไดเหลาน้ัน	
 	
2.	 ปริภูมิตัวอยาง หรือ แซมเปลสเปซ	คือเซตท่ีมีสมาชิกเปนผลลัพธท่ีอาจจะเปนไปไดท้ังหมดของ	
 การทดลองสุม	 โดยใช้  n(S)	แทนจำนวนสมาชิกของปริภูมิตัวอยาง เม่ือ S	เปนเซตจำกัด 
 
3.	 เหตุการณ คือ สับเซตของปริภูมิตัวอยาง			
 โดยใช้  n(E)	แทนจำนวนสมาชิกของเหตุการณ เม่ือ E	เปนเซตจำกัด 
	
4.	 ความนาจะเปนของเหตุการณ	
 ให	S	แทนปริภูมิตัวอยาของการทดลองสุมซ่ึงเปนเซตจำกัด 	
 โดยสมาชิกทุกตัวของ S	มีโอกาสเกิดข้ึนไดเทากัน และให E	เปนเหตุการณท่ีเปนสับเซตของ S		
	 ความนาจะเปนของเหตุการณ E	เขียนแทนดวย โดยท่ี	

    	

 เม่ือ  แทนจำนวนสมาชิกของเหตุการณ E	
	 และ  แทนจำนวนสมาชิกของปริภูมิตัวอยาง S	
	

 	
คุณสมบัติบางประการเก่ียวกับความนาจะเปน	
 1.				ถา E	เปนเหตุการณใด ๆ แลว 	0	£	P(E)	£	1	
 2				ถา A	และ B	เปนเหตุการณใด ๆ ในปริภูมิตัวอยาง S		จะได	
 	 P(AÈB)	=	P(A)	+	P(B)	–	P(AÇB)	
  P(A	–	B)	=	P(A)	–	P(AÇB)	

	 P(A)	=	1	–	P(A	¢)	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

P(E)
n(E)P(E)
n(S)

=

n(E)
n(S)
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5.			เลขยกกำลัง 
	
1.			 เลขยกกำลัง		ให  a		เปนจำนวนจริง และ n	เปนจำนวนเต็มบวก 	
  “a	ยกกำลัง n”	 หรือ  “ a	กำลัง n ”  เขียนแทนดวย  มีความหมายดังน้ี	

     	

	
2.		 สมบัติของเลขยกกำลังท่ีมีเลขช้ีกำลังเปนจำนวนตรรกยะ 
	 กำหนดให 	a	, b	เปนจำนวนจริงท่ีไมเทากับศูนย และ m	,	n	เปนจำนวนตรรกยะ จะไดวา	
	 	 1.    เม่ือ   	

 	 2.	    เม่ือ   	

  3.			 		

	 	 4.			 		

	 	 5.			 		

	 	 6.			 		

	 	 7.				 		

	
3.	 รากท่ี	n	ของจำนวนจริง	
 นิยาม ให  n	เปนจำนวนเต็มบวกท่ีมากกวา 1		
	  จะเรียก x		วาเปนรากท่ี n	ของจำนวนจริง a	ก็ตอเม่ือ  	  
 	
หมายเหตุ	 	

	 1.	 ใช้สัญลักษณ  	   แทน	ค่าหลักของรากท่ี n	ของ a				น่ันคือ   	  

 2.					 			แทนค่าหลักของรากท่ี 2	ของ a	
	 3.	 ถา  a	=	0				Þ  	 	 	

  ถา  a	>	0				Þ		 			

	 	 ถา  	a	<	0		และ n	เปนจำนวนค่ี  	 	

  ถา  	a	<	0		และ n	เปนจำนวนคู่  	  ไมเปนจำนวนจริง	

na
n

n
a a a a ... a= ´ ´ ´ ´

0a 1= a 0¹

n
n
1a
a

- = a 0¹

m n m na a a +´ =

( )nm mna a=

n n n(a b) a b´ = ´

n n

n
a a
b b
æ ö

=ç ÷
è ø
m
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n
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a
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a
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4.	 สมบัติของรากท่ี n	
	 ให  n	เปนจำนวนเต็มบวกท่ีมากกวา 1	 โดย  a,	b		เปนจำนวนจริงท่ีหารากท่ี n	ได   

 1.	 	 				เม่ือ  a	≥	0	

	 2.	 	 					เม่ือ  n		เปนจำนวนค่ี และ a	<	0	

	 3.	 		 				เม่ือ  n		เปนจำนวนคู่ และ a	<	0	
 4.	 			

	 5.	 	 				เม่ือ  		

 6.				ถา  a	มีรากท่ี n		แลว   	

 7.				ถา  	เปนจำนวนจริง แลว  	 	เม่ือ ห.ร.ม. ของ p	และ q	เปน 1	
 
	
5.	 ส่ิงท่ีตองระวัง	

	 v		  				เช่น    หรือ      	

	 v			 					เช่น     					หรือ      	
	
	
6.	 สูตรหาเงินรวมเม่ือคิดดอกเบ้ียทบตน ปละ k	คร้ัง 
	 ถาเร่ิมฝากเงินดวยเงินตน 	P	บาท ไดรับอัตราดอกเบ้ีย  i%	ตอป 	
 โดยคิดดอกเบ้ียแบบทบตน(ปละ	k	คร้ัง)		แลวเม่ือส้ินปท่ี n		จะไดเงินรวม  

	

    
 บาท  เม่ือ   	
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6.			ความสัมพันธและฟงก์ชัน	
	
1. ฟงก์ชัน  คือ เซตของคู่อันดับ ซ่ึงคู่อันดับสองคาอันดับใดๆ ถาสมาชิกตัวหนาเหมือนกันแลว	
 สมาชิกตัวหลังตองเหมือนกัน	

  เซตของสมาชิกตัวหนาของคู่อันดับท้ังหมด เรียกวา โดเมน ของฟงก์ชัน	
  เซตของสมาชิกตัวหลังของคู่อันดับท้ังหมด เรียกวา เรนจ์ ของฟงก์ชัน	
 	 ถา  f		เปนฟงก์ชัน โดเมนของ f	เขียนแทนดวย    และเรนจ์ของ f	เขียนแทนดวย   
	
2.	 สัญลักษณในการเขียนแทนฟงก์ชัน 
 กำหนดให  f		เปนฟงก์ชัน  	สำหรับ 	เราจะเขียนแทนดวยสัญลักษณ  y	=	f(x)	
	
3.	 การหาโดเมนและเรนจ์ของฟงก์ชัน	
 กำหนดให f	เปนฟงก์ชัน และ (x,	y)	Î	f    จากนิยามของฟงก์ชันท่ีกลาวไปแลว 
	
 วิธีหาโดเมนและเรนจ์ของฟงก์ชัน	อาจจะแยกพิจารณาดังน้ี 
	 1.			ถาฟงก์ชันสามารถเขียนแจกแจงเปนเซตของคู่อันดับ จะได	
       โดเมนของ  f		คือเซตตัวหนาของคู่อันดับท้ังหมดท่ีอยูฟงก์ชัน f	
       เรนจ์ของ  f		คือเซตตัวหลังของคู่อันดับท้ังหมดท่ีอยูฟงก์ชัน f 	
	
 2.		ถาสามารถวาดกราฟของฟงก์ชันไดใหพิจารณาดังน้ี	

  โดเมนของ  f		คือเซตของจำนวนจริงบนแกน X	ท่ีมีกราฟของ f	
        เรนจ์ของ  f			คือเซตของจำนวนจริงบนแกน Y	ท่ีมีกราฟของ f	
 
 3.		 ถาฟงก์ชันไมสามารถเขียนแจกแจงเปนเซตของคู่อันดับไดท้ังหมด	
 	 ข้ันท่ี 1	 จัดรูปดังน้ี  หาโดเมน ใหจัด y	ในรูปของ x			แตหาเรนจ์ ใหจัด x	ในรูปของ y	
	 	 ข้ันท่ี 2	  สรางเง่ือนไข หาโดเมนเรนจ์	(หรือเรนจ์)  โดยอาศัยความรูในระบบจำนวนจริง	

  เช่น		    หาค่าไดเม่ือ     (สวนไมเทากับศูนย)	

        หาค่าไดเม่ือ   			(ค่าในกรณฑท่ีสองตองมีค่ามากกวาหรือเทากับศูนย)	
	 	 				 			(ค่าสัมบูรณมีค่ามากกวาหรือเทากับศูนย)	

	 	 			 			(กรณฑท่ีสองตองมีค่ามากกวาหรือเทากับศูนย)	
	
	
	
	

fD fR

(x, y) fÎ

a
b b 0¹

a a 0³

a 0³

a 0³
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4.	 เทคนิคการหาค่าฟงก์ชัน	
 n   ถาให f(x)	มา จะหา    แทน x	ดวย 	
	
 n   ถาให  มา จะหา  f(x)	ใหสมมติ  แลวจัด  x	ในรูปของ A	แลวจัดรูปใหอยูในรูป A		
       แลวเปล่ียนตัวแปร A	เปน x	ก็จะได f(x)		
	 	
5.	 ฟงก์ชันเชิงเสน (linear	function)	คือฟงก์ชันท่ีอยูในรูป		f(x)	=	ax	+	b			
	 เม่ือ a	และ b	เปนจำนวนจริง 	โดยกราฟของฟงก์ชันเชิงเสนจะเปนเสนตรง	 	
	
6.	 ฟงก์ชันกำลังสอง (quadratic	function)	คือฟงก์ชันในรูป  	
 เม่ือ a,	b	และ c	เปนจำนวนจริงใดๆ และ  	
 ลักษณะกราฟของฟงก์ชันกำลังสองจะเปนเสนโค้งท่ีเรียกวา พาราโบลา (parabola)		
 ดังน้ี 
 1.		  เม่ือ a	>	0	จะทำใหเสนโค้งเปนเสนโค้งพาราโบลาหงาย		ดังรูปท่ี 1	
  เม่ือ a	<	0	จะทำใหเสนโค้งเปนเสนโค้งพาราโบลาคว่ำ		ดังรูปท่ี 2	
	 2.			 จุดสูงสุดหรือจุดต่ำสุดของพาราโบลา จะเรียกวา จุดยอด (vertex)	
	 3.				 จากฟงก์ชันกำลังสอง  เม่ือใช้การจัดใหอยูรูปกำลังสองสมบูรณเปน	

   ซ่ึงจะไดวาจุดยอดของพาราโบลาคือจุด (h,	k)	

	 	 โดยท่ี    

	
	
	 	 		 			
	
	
	
	
	
	 	 	
	
	

	เม่ือ a	>	0	 	   	 	เม่ือ a	<	0	
	
	
7.	 ฟงก์ชันข้ันบันได(step	function) คือฟงก์ชันท่ีมีโดเมนเปนสับเซตของเซตจำนวนจริง และโดเมน	
 ถูกแบงออกเปนช่วงยอยมากกวาหน่ึงช่วง โดยค่าของฟงก์ชันในแตละช่วงยอยเปนค่าคงตัว  กราฟจะมี
 ลักษณะคลายข้ันบันได	

f( )W W

f( )W A=W

2f(x) ax bx c= + +

a 0¹

2f(x) ax bx c= + +

2f(x) a(x h) k= - +

2b 4ac b(h, k) ,
2a 4a

æ ö-
= -ç ÷ç ÷
è ø

2f(x) ax bx c= + + 2f(x) ax bx c= + +

จุดยอด 
•

X

X

•

0

Y Y
จุดยอด แกนสมมาตร แกนสมมาตร 
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	 เช่น    

	
8. ฟงก์ชันเอกซ์โพเนนเชียล(exponential	function)  คือฟงก์ชันท่ีอยูในรูป  	
   เม่ือ 	และ  	
 ลักษณะของเสนโค้งของฟงก์ชันเอกซ์โพเนนเชียล จะข้ึนกับค่า a	  ดังน้ี	
	
 v		เม่ือ 0	<	a	<	1		
      เม่ือค่า x	 เพ่ิมข้ึน ค่าของ f(x)	จะลดลง  โดยท่ี	
      เม่ือค่า x	เปนจำนวนจริงบวกและเพ่ิมข้ึนค่าของ f(x)จะค่อยๆลดลงจนเข้าใกลศูนยแตไมเทากับศูนย	
      เม่ือค่า x	เปนจำนวนจริงลบและลดลง ค่าของ f(x)	จะเพ่ิมข้ึนอยางรวดเร็วและไมมีท่ีส้ินสุด	
      ดังรูป	
	
	
	
	
	
	
 
 	
	 v  เม่ือ a	>	1		
      เม่ือค่า x	 เพ่ิมข้ึน ค่าของ f(x)	จะเพ่ิมข้ึนดวย  โดยท่ี	
      เม่ือค่า x	เปนจำนวนจริงบวกและเพ่ิมข้ึนค่าของ f(x)จะเพ่ิมข้ึนอยางรวดเร็วและไมมีท่ีส้ินสุด	
      เม่ือค่า x	เปนจำนวนจริงลบและลดลง ค่าของ f(x)	จะค่อยๆลดลงจนเข้าใกลศูนยแตไมเทากับศูนย	
      ดังรูป	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
 	
	
	
 

1 , 0 x 2
f(x) 2 , 2 x 4

3 , 4 x 6

ì £ <
ï

= £ <í
ï £ <î

xf(x) a= a 0> a 1¹

Y

X

0

(0,1)

Y

X
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7.			ลำดับและอนุกรม	
	
1.  ลำดับและอนุกรมเลขเลขคณิตจำกัด   เปนลำดับท่ีมีสมบัติ  (ผลตางคงท่ี)	
	 v  พจนท่ัวไป 	

 v  ผลบวก n	พจนแรก  
	

	

2.  ลำดับและอนุกรมเลขเรขาคณิตจำกัด   เปนลำดับท่ีมีสมบัติ  (อัตราสวนคงท่ี)	

	 v  พจนท่ัวไป 	

 v   ผลบวก n	พจนแรก  
	

	
3.		สมบัติการบวก 

 (1)			 	

	 (2)			 	

	 (3)			 	

	 (4)			 	

	 (5)     	
	
4.	 ดอกเบ้ียทบตน	
	 การคิดดอกเบ้ียของปน้ันและนำดอกเบ้ียท่ีไดมารวมเปนเงินตนของปถัด ทำใหเงินตนมีจำนวนมากข้ึนเร่ือยๆ 	
	
 กำหนดอัตราดอกเบ้ีย i%	ตอป โดยคิดดอกเบ้ียแบบทบตนปละ k	คร้ัง 	

   เงินรวม =	เงินตน
จำนวนครั้งที่คิดดอกเบี้ย

 	

 	
	 หมายเหตุ   	 คิดดอกเบ้ียทบตนทุกเดือน k	=	12	
	 	 	 คิดดอกเบ้ียทบตนทุกไตรมาสเดือน k	=	4	
	 	 	 คิดดอกเบ้ียทบตนทุก	6	เดือน k	=	2	 	
	
	

n 1 na a d+ - =

n ka a (n k)d= + -

( ) ( )n 1 1 n
n nS 2a (n 1)d a a
2 2

= + - = +

n 1

n

a
r

a
+ =

n k
n ka a r -=

n
1 1 n

n
a (1 r ) a a r

S
1 r 1 r
- -

= =
- -

n

i 1
k nk

=
=å

n n n
i i i i

i 1 i 1 i 1
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= = =
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i 1
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5. มูลค่าปจจุบันและมูลค่าอนาคต	
	 จากสูตรในข้อ 4.		จะได 	
 กำหนดอัตราดอกเบ้ีย i%	ตอป โดยคิดดอกเบ้ียแบบทบตนปละ k	คร้ัง 	

   มูลค่าอนาคต =	มูลค่าปจจุบัน
จำนวนครั้งที่คิดดอกเบี้ย

 	

   มูลค่าปจจุบัน =	มูลค่าอนาคต
−(จำนวนครั้งที่คิดดอกเบี้ย)

 

	
6.		 ค่างวด	
 การหาเงินรวมของค่างวด	
 ถาการรับหรือจ่ายแตละงวด โดยท่ีแตละงวดเปนเงิน R	บาท รวมท้ังหมด n	งวด 	

 และอัตราดอกเบ้ียตองวดเปน 	i%			เม่ือ  	

 v  ถารับหรือจ่ายค่างวดตอนตนงวด	จะไดเงินรวมเม่ือส้ินงวดท่ี n	คือ  

 v  ถารับหรือจ่ายค่างวดตอนส้ินงวด จะไดเงินรวมเม่ือส้ินงวดท่ี n	คือ 	

	
	
 v  การหาค่างวด 	
 สมมติให P	มูลค่าปจจุบันของการรับหรือการจ่ายแบบรายงวดทุกส้ินงวด 	

 แบงรับหรือจ่ายแบบรายงวดงวดละ R	บาท  รวมท้ังหมด n	งวด 	

 และอัตราดอกเบ้ียตองวดเปน 	i%			เม่ือ  	

	 จะไดค่ารายงวดคำนวณจาก    
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8.			สถิติเบื้องตน 
	
1.			ความหมายของคำทางสถิติ 
 สถิติ  หมายถึง  ตัวเลขท่ีแสดงข้อเท็จจริงของข้อมูล 	
 สถิติ  หมายถึง	ศาสตรและศิลปของการเรียนรูจากข้อมูล ประกอบดวยกระบวนการท่ีสำคัญไดแก่ 	
  การเก็บรวมรวมข้อมูล การจัดการข้อมูล  การวิเคราะหข้อมูล  การแปลความหมายผลลัพธ 	
 	 และ  การนำเสนอข้อมูล	
	
	 ประเภทของสถิติ  แยกได  2		ประเภทดังน้ี	
 สถิติเชิงพรรณนา หมายถึง วิธีการคิดวิเคราะหข้อมูลท่ีรวบรวมได เพ่ืออธิบายลักษณะกวางๆข้อมูลน้ัน	
 สถิติเชิงอนุมาน  หมายถึง  วิธีการคิดวิเคราะหข้อมูลท่ีรวบรวมไดจากตัวอยางจำนวนหน่ึงของข้อมูล  	
	 เพ่ือนำผลท่ีไดไปเปนตัวแทนหรืออางอิงไปถึงข้อมูลท้ังหมดหรือทำนายผลท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคต 
	
	 ความหมายของคำตางๆ ท่ีใช้ในวิชาสถิติ	
 ประชากร  หมายถึง  เซตของส่ิงท่ีตางๆ ท้ังหมด ท่ีเราตองการศึกษา	
	 ตัวอยาง  หมายถึง  สวนหน่ึงหรือสับเซตของประชากรและเปนสวนท่ีเรานำมาหาข้อมูล	
 ตัวแปร   หมายถึง  ลักษณะหรือส่ิงท่ีตองการศึกษาในประชากร	ค่าของตัวแปรท่ีมีโอกาสเกิดข้ึนไดท้ังหมด
 เรียกวา “ค่าท่ีเปนไปได” สวนค่าท่ีเกิดข้ึนจริงของตัวแปรเรียกวา “ค่าจากการสังเกต”	
	
2.	 ข้อมูล  	 ข้อเท็จจริงหรือส่ิงท่ียอมรับวาเปนข้อเท็จจริงของเร่ืองท่ีสนใจศึกษา	

	 	 	 อาจอยูในรูปตัวเลขหรือข้อความก็ได			

ประเภทของข้อมูล	
 (1)	 จำแนกตามลักษณะของข้อมูล	
        ข้อมูลเชิงปริมาณ  หมายถึงข้อมูลท่ีแสดงขนาดหรือปริมาณท่ีวัดออกมาเปนจำนวน  ท่ีสามารถนำมา
            เปรียบเทียบกันไดโดยตรง	
        ข้อมูลเชิงคุณภาพ  หมายถึง  ข้อมูลท่ีไมสามารถวัดออกมาเปนจำนวนไดโดยตรง  แตสามารถอธิบาย	
                                        ลักษณะรูปราง  ขนาด หรือคุณสมบัติของส่ิงท่ีวัดออกมา  เช่น เพศ อาชีพ 	
                                        ศาสนา ความชอบ เปนตน	
	 (2)	 จำแนกตามการเก็บรวบรวมข้อมูล	
         ข้อมูลปฐมภูมิ   เปนเปนข้อมูลท่ีเก็บรวบรวมข้อมูลจากแหลงของข้อมูลโดยตรง            	
   ข้อมูลทุติยภูมิ  เปนข้อมูลจากแหลงท่ีไมใช่แหลงกำเนิดของข้อมูลน้ันโดยตรง  	
                                    แตเปนข้อมูลท่ีไดจากแหลงท่ีผูอ่ืนเก็บรวบรวมไวแลว  	
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3.		การนำเสนอข้อมูลเชิงคุณภาพ	
		 (1)	ตารางความถี	่
 การนำเสนอข้อมูลเชิงคุณภาพในรูป	ตารางความถ่ี(	frequency	table	)	ท่ีจะกลาวถึงในท่ีน้ีไดแก่  	
					เช่น	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	
  	
  	
      
         
 ความถ่ีสัมพัทธ	(	relative	frequency	)	คือ สัดสวนของความถ่ีของแตละข้อมูล เทียบกับผลรวมของ
ความถ่ีท้ังหมด		ความถ่ีสัมพัทธอาจเขียนในรูปสัดสวน ไดเปน	
      ความถ่ีสัมพัทธ(	สัดสวน )	=							 					ความถี	่
																																																																																								ความถี่รวม	
 หรืออาจเขียนความถ่ีสัมพัทธในรูปรอยละ ไดเปน	
       ความถ่ีสัมพัทธ(	รอยละ )	=					 						ความถี่      	

ความถี่รวม	
 (2)	นำเสนอข้อมูลดวยแผนภาพ	
 	
 แผนภูมิรูปภาพ 
 เช่น ข้อมูลหมูเลือดของชาวบานจำนวน 30	คน	ดังแผนภาพ 
	

เลือดหมู	 ความถ่ี	

A	 	

B	 	

AB	 	

O	 	

	
แทนจำนวนชาวบาน 2	คน	

	
จงหาจำนวนชาวบานท่ีมีหมูเลือด A	,	B	,	AB	และ O	
	
	
 	
	
	

100´

เลือดหมู A	 B	 AB	 O	 รวม 
ความถ่ี	 5	 8	 4	 13	 30	
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แผนภูมิรูปวงกลม	
 	เช่น จากการสำรวจการใช้ส่ือสังคมออนไลนหลักของนักเรียน นิสิต/นักศึกษา ท่ีมีอายุ 15-25	ป 	
 โดยผูตอบแบบสำรวจแตละคนสามารถเลือกส่ือสังคมออนไลนหลักท่ีตนเองใช้ไดเพียงส่ือเดียวเทาน้ัน 	
 ไดผลสำรวจดังน้ี	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
 	
	
	
ถามีผูตอบแบบสำรวจท้ังหมด 1,000	คน จงหาวามีผูตอบแบบสำรวจเลือกใช้	Facebook,		 						

	 Instagram,	Twitter	และอ่ืนๆ เปนส่ือสังคมออนไลนหลักอยางละก่ีคน	
	 	
 แผนภูมิแทงเชิงเด่ียว 	
 เช่น ถามีผูตอบแบบสำรวจท้ังหมด 1,000	คนจะสามารถแสดงจำนวนของผูใช้ส่ือสังคมออนไลนหลัก	
แตละอยาง(	ความถ่ี )	ไดดังน้ี	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

         	

Facebook		

Instagram		

Twitter	

อ่ืน ๆ 
5%	

36%		

		

46%		

0
50
100
150
200
250
300
350
400
450
500

จำนวนของผูใช้สือ่สงัคมออนไลนหลัก	(คน)	

Facebook				Instagram			Twitter					    อื่นๆ 
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 แผนภูมิแทงพหุคูณ		
 เช่น  กำหนดความถ่ีของมีผูตอบแบบสำรวจแตละเพศ ท่ีเลือกใช้ส่ือสังคมออนไลนหลักแตละอยาง 	
 ดังน้ี	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
 	
 	
	
	
	
แผนภูมิแทงสวนประกอบ		
 เช่น รอยละของผูตอบแบบสำรวจแตละเพศท่ีเลือกใช้ส่ือสังคมออนไลนหลักแตละอยาง 	
 และนำเสนอแผนภูมิแทงสวนประกอบ ไดดังน้ี	
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จำนวนของผูใช้สือ่สงัคมออนไลนหลัก	(คน)	
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จำนวนเหรียญทอง 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

4.	 การนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณ	
 (1)	ตารางแจกแจงความถ่ีข้อมูล	
 เม่ือกำหนดจำนวนช้ันท่ีตองการ จะคำนวณความกวางของอันตรภาคช้ัน ไดดังน้ี	

ค่าสุดทาย – ค่าเร่ิมตน
จำนวนอัตรภาคช้ัน

 	(ปดเศษข้ึนเปนจำนวนเต็มเสมอ)	

 ความถ่ีสัมพัทธ    =  
ความถ่ี

จำนวนข้อมูลท้ังหมด

		(อาจจะเขียนรูปสัดสวน หรือรอยละ)	

	
	 (2)		นำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณดวยแผนภาพ	
  ฮิสโทแกรม	(	histogram	)	
 เปนการนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณท่ีสรางจากตารางความถ่ี โดยใช้แทงส่ีเหล่ียมมุมฉากท่ีเรียงติดกันบนแกน
นอน เม่ือแกนนอนแทนค่าของข้อมูล ความสูงของแทงส่ีเหล่ียมมุมฉากจะแสดงความถ่ีของข้อมูล ซ่ึงการแสดง
ความถ่ีของข้อมูลอาจนำเสนอความถ่ีของข้อมูลเพียงค่าเดียวหรือข้อมูลในแตละอันตรภาคช้ันโดยความกวางของ

แทงส่ีเหล่ียมมุมฉากแตละแทงจะสอดคลองกับความกวางของแตละอันตรภาคช้ันของตารางความถ่ี	
	

	
	
	
	
														
	

									 	 	 	 	 	 	 	 	 ฮิสโทแกรม	

แผนภาพจุด	(	dot	plot	)	
 เช่น	จากการแข่งขันกีฬาโอลิมปกฤดูหนาว 2018	ซ่ึงจัดข้ึนท่ีสาธารณรัฐเกาหลี ใน พ.ศ.	2561	สามารถ
แสดงข้อมูลจำนวนเหรียญทองของประเทศท่ีไดเหรียญทองจำนวน 22	ประเทศ โดยเขียนแผนภาพจุดไดดังน้ี	
	
	
 

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	

ความถี่ 

ข้อมูล 
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 แผนภาพลำตนและใบ (stem	and	leaf	plot)		
	 	 ตัวอยางเช่น	

              

	
	
 แผนภาพกลอง (box	plot)		
		

	 ค่านอกเกณฑ คือ ข้อมูลท่ีมีค่านอยกวา   หรือมากกวา   
	
  w  กรณีท่ีไมมีค่านอกเกณฑ		
	
	
	
	
	
  	
 
  w   กรณีท่ีมีค่านอกเกณฑค่านอกเกณฑค่านอกเกณฑ 	
	 	
	
		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	
	
 	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
 

1 7 8 8
3 2 6 6 8
4 2 4 5 7 9
5 1 1 1 2

( )1 3 1Q 1.5 Q Q- - ( )3 3 1Q 1.5 Q Q+ -

xxx

ข้อมูลที่นอยที่สุดแตไมนอยกวา 

		

1Q 2Q 3Q
ค่านอกเกณฑ	

(ค่าสูงสุด)	
ค่านอกเกณฑ	

(ค่าต่ำสุด)	

ค่านอกเกณฑ	

 

ข้อมูลทีม่ากทีสุ่ดแตไมมากกวา 

		

ค่าสูงสุด	ค่าต่ำสุด	
1Q 2Q 3Q
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 แผนภาพการกระจาย (scatter	plot)		
 คือแผนภาพท่ีเกิดจากการลงจุดท่ีแสดงค่าของตัวแปรคู่หน่ึงรูปแบบการกระจายของจุดตาง ๆ ท่ีปรากฏใน
	 แผนภาพจะแสดงถึงรูปแบบความสัมพันธระหวางสองตัวแปรน้ัน		
	
	
	
	
	
	
	
	
	
		
	
	
5.	 การวิเคราะหข้อมูลเบื้องตน	
5.1			การวัดค่ากลางของข้อมูล(measures	of	central	value) 
	 v	ค่าเฉล่ียเลขคณิต(arithmetic	mean)	

	 	 	 				เม่ือ   N		แทนจำนวนจากประชากร	
	 ถาเปนกลุมตัวอยางก็ใช้สูตรเดียวกัน ใช้สัญลักษณค่าเฉล่ียเลขคณิตดวย  	
	 	

 	 v		ค่าเฉล่ียเลขคณิตถวงน้ำหนัก       เม่ือ แทนน้ำหนักของค่าจากการสังเกต 	

	 v		ค่าเฉล่ีเลขคณิตรวม รวม =	 	  	

	 	 	
	 v มัธยฐาน(median)	 
  มัธยฐานของข้อมูลท่ีไมไดแจกแจงความถ่ีเปนอันตรภาคช้ัน  

   ตำแหนงมัธยฐาน  = เม่ือ เรียงข้อมูลจากนอยมาก	
      ถาตำแหนงเปนจำนวนเต็ม 	จะได		 	

   ถาตำแหนงไมเปนจำนวนเต็ม  จะได  	

	 	
	

N
i
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v  ฐานนิยม(mode)	
  ฐานนิยมของข้อมูลท่ีไมไดแจกแจงความถ่ีเปนอันตรภาคช้ัน  
   Mod		=		ค่าของข้อมูลท่ีมีความถ่ีสูงสุด(บางข้อมูลอาจจะไมมีฐานนิยมหรือมีสองค่าได)	 	
	
 v  สมบัติของค่ากลางท่ีควรทราบ	
 (1)	 สมบัติของค่าเฉล่ียเลขคณิต				∑ !! = '!̅"

!#$ 	

 (2)	 ให  			 	เปนค่าจากการสังเกตชุดท่ี 1			
	 	 	 และ  		เปนค่าจากการสังเกตชุดท่ี 2 
	 	 	 โดย     เม่ือ  a	และ b	เปนค่าคงตัว  จะได			 	 	
	
	
	
5.2		การวัดตำแหนงที่หรือตำแหนงสัมพัทธของข้อมูล	
	 	

v	ควอไทล  คือ  ค่าท่ีแบงข้อมูลออกเปน 4	สวนเทาๆกันเม่ือเรียงข้อมูลจากนอยไปมาก		
	 	 	 	
	
	
 	

ควอรไทลท่ี k	(Qk)	เปนค่าท่ีมีจำนวนในข้อมูลซ่ึงนอยกวาค่าน้ีอยูประมาณ	 		ของจำนวนข้อมูลท้ังหมด	

	
	
	 v	เปอรเซ็นไทล  คือ  ค่าท่ีแบงข้อมูลออกเปน 100	สวนเทาๆกันเม่ือเรียงข้อมูลจากนอยไปมาก	
	
	
	
	

เปอรเซ็นไทลท่ี k(Pk)เปนค่าท่ีมีจำนวนค่าในข้อมูลซ่ึงนอยกวาค่าน้ีอยูประมาณ  ของจำนวนข้อมูลท้ังหมด	
	 	
 ขั้นตอนการหาค่าควอไทล เดไซน และเปอรเซ็นไทล	
 (1)	 นำข้อมูลมากเรียงจากนอยไปมาก	

 (2)	 หาตำแหนงค่าของค่าท่ีตองการหา	

ค่า	 		 		

ตำแหนง	
	
	 	

	
 	

1 2 nx , x , ..., x

1 2 ny , y , ..., y

i iy ax b= + y ax b= +

k
4

k
100

kQ kP

k(N 1)
4
+ k(N 1)

100
+

Q1	 Q2	 Q3	

นอย มาก 

          			P1								P2	 					P3								P4	 					P5	 		 					P97							P98	 					P99	

นอย 
มาก 
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(3)	 หาค่าท่ีอยูในตำแหนงน้ัน 
	  ถาตำแหนงเปนจำนวนเต็มจะไดวาข้อมูลท่ีอยูในตำแหนงน้ันเปนค่าท่ีตองการ	

  ถาตำแหนงไมเปนจำนวนเต็มใช้การเทียบบัญญัติไตรยางศ ระหวางตำแหนงกับค่าของข้อมูล	
	 	 เพ่ือหาค่าตามท่ีตองการ 
	
5.3	 การวัดการกระจายของข้อมูล(measures	of	dispersion)	
 การวัดการกระจายของข้อมูล  เปนการศึกษาความแตกตางกันของข้อมูลในชุดๆหน่ึง  ถาข้อมูลแตกตางกัน
นอยเรากลาววาข้อมูลน้ันมีการกระจายนอย  ในขณะท่ีข้อมูลแตกตางกันมากเรากลาววาข้อมูลน้ันมีการกระจาย
มาก	ในท่ีน้ีจะกลาวถึงเพียงสองวิธีคือ	
 (1)				พิสัย	  =	ข้อมูลท่ีมากท่ีสุด - ข้อมูลท่ีนอยท่ีสุด 		 
   
 (2)		พิสัยระหวางควอไทล  	
 	
 (3)	 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน(standard	deviation)	

  สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของประชากร     	
	

  สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของกลุมตัวอยาง  
	
 	

   	
 (4)	 ความแปรปรวน(variance)		คือกำลังสองของสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 	
	 	 น่ันคือ   หรือ    
	 	 	

	 (5)			สัมประสิทธ์ิของการแปรผัน  	
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9.			ความรูพื้นฐาน 
	
1.  สมการพหุนามดีกรีสอง	

        จะได   	

	
2.		 	ช่วงและการแก้อสมการ 	

 ช่วง  หมายถึง  สับเซตของจำนวนจริง  	
	 [a,	b]	=	{x	|	a	£	x	£	b}	 	 	 		 (a,	b)	=	{x	|	a	<	x	<	b}	
	 [a,	b)	=  {x	|	a	£	x	<	b}				 	 	 (a,	b]		=  {x	|	a	<	x	£	b}	
 (a,	¥)	=	{x	|	x	>	a}	 	 	 	 [a,	¥)	=	{x	|	x	³	a}	
	 (–¥,	a) =	{x	|	x	<	a}	   	 	 (–¥,	a] =	{x	|	x	£	a}	 	
	
 สมบัติของอสมการท่ีควรรู    	
	  1.				 a	£	b  หมายถึง  a	<	b หรือ a	=	b	
  2.				 ถา a	<	b และ b	<	c  แลว  a	<	c	
  3.				 ถา a	<	b  แลว  a	+	c	<	b	+	c	
  4.				 ถา a	<	b และ c	>	0   แลว  ac	<	bc 	
	 	 						 ถา a	<	b และ	c	<	0		แลว  ac	>	bc	 	

	  5.				 a	<	x	<	b  หมายถึง  a	<	x และ x	<	b	
	
3.	 การแก้อสมการ   	
	 1.		อสมการดีกรี 1	แก้เหมือนสมการดีกรี 1	แตตองระวังการคูณท้ังสองข้างดวยจำนวนลบ เคร่ืองหมาย
เปล่ียนเปนตรงข้าม	
	
 2.		อสมการดีกรีมากกวาหน่ึง 	
  ð  จัดอสมการใหดานใดดานหน่ึงเปน 0	
  ð แยกตัวประกอบ จับทุกตัวประกอบเทากับ 0	เพ่ือหาค่าวิกฤต	
  ð แลวจุดลงบนเสนจำนวน  และ ทดสอบค่า +	หรือ –	ของแตละช่วง  	
       ð  อสมการ >	และ ³	เอาช่วงบวก สวนอสมการ  <,	£	เอาช่วงลบ 	
	
	
4.		ค่าสัมบูรณและสมบัติของค่าสัมบูรณ 	

	 ค่าสัมบูรณของ 	a  แทนดวย  |a|  โดยท่ี  	

		 	 “ถาข้างในแอบเปนลบถอดแลวติดลบ  แต  ถาข้างในแอบเปนบวกถอดไดเลย”	

2ax bx c 0+ + =
2b b 4acx
2a

- ± -
=

a ; a 0
a

a ; a 0
ì- <ï= í ³ïî
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	 สมบัติของค่าสัมบูรณ  	

	 1.			|x|		=		|–x|	 	 	 	 	 2.			 	 	 	 	 	
	 3.		|	x|		³		0   	 	 	 	 	 4.			|x|	³		x	 	 	 	

	 5.			|xy|		=		|x||y|			 	 	 	 6.		 		โดยท่ี  |y|  ¹	0	 	 	 	

	 7.			|x	+	y|		£		|x|	+	|y|	 	 	 	 8.			|x	–	y|		³		||x|	–	|y||		 	
	
5.	 หลักการแก้สมการและอสมการค่าสัมบูรณ		:			
 หลักการ  คือ  กำจัดค่าสัมบูรณออกจากสมการหรือสมการ 

1. ให a เปนจำนวนจริงบวก   จะได	
             	 สมการ 	 |�|		=		a					หาคำตอบไดจากสมการ     				�	=	a		หรือ   �	=	–a	
										 	 อสมการ	 |�|		<		a				 หาคำตอบไดจากอสมการ     		–a	<	�		และ  �		<	a	
	 	 อสมการ		 |�|		>		a       หาคำตอบไดจากอสมการ      –a	>	�		หรือ  �		>	a	
	
	 2.	 	

	 	
	

	
	 3.		  ถาสมการหรืออสมการมีค่าสัมบูรณเปนสวนๆ การขจัดค่าสัมบูรณตองแยกเปนกรณี  ดังน้ี	
  (1)		ถา 	�	³	0	 จะได  |�|	=	�	
	 	 (2)		ถา 	�	<	0	 จะได  |�|	=	–	�	
 						หลังจากน้ันหาเซตคำตอบของแตละสมการหารหรืออสมการของแตละกรณีแลวนำมายูเนียนกัน	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

2x x=

x x
y y
=

2 2| | | |D = — D =W W
2 2| | | |D < — D <W W
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10.			หลักการเพิ่มเติม 
	
หลักการเพ่ิมเติม	

แนวโจทย( เซต เทคนิคการคิด 
ข"อสอบแผนภาพเวนน.ออยเลอร.มีชาย-หญิง วาดแผนภาพเวนน.แบบแบ<งครึ่งบนล<าง 

เปรียบเทียบ ! ∈ # (ซ"าย ขวา) ตัดวงเล็บ { } ฝKLงขวาออกแล"วเทียบ 

เปรียบเทียบ ! ⊂ # (ซ"าย ขวา) ตัดวงเล็บ { } ทั้งสองฝKLงแล"วเทียบ 

เปรียบเทียบ ! ⊂ %(#) (สับเซตของ powerset(B)) ตัดวงเล็บ { } ฝKLงขวาแล"วเปลี่ยน ⊂ เปWน ∈ แล"วคิดต<อแบบเทียบสมาชิกเหมือนเดิม 

แนวให"ข"อมูล ((!), ((#), ((! ∩ #), ((! ∪ #) ใช"สูตร ((! ∪ #) = ((!) + ((#) − 	((! ∩ #) 
แนวให"ข"อมูล ((!), ((#), ((0), ((! ∩ #),	((! ∩
0), ((# ∩ 0), ((! ∩ # ∩ 0) 

ใช"สูตร ((!) + ((#) + ((0) + 	((! ∩ #) −	((! ∩ 0) −
((# ∩ 0) + 	((! ∩ # ∩ 0) 

แนวให"ข"อมูลเปWนคำพูดภาษาไทย เช<น มีนักเรียนกี่คน ชอบอะไรกี่

คน … 

วาดแผนภาพเวนน. ออยเลอร.คิดเลย  

 
	

แนวโจทย( คำตอบ/ฟ7งก(ชัน เทคนิคการคิด 
สมการกำลังสอง 4!% + 6! + 7 = 0 มีคำตอบเดียว 6% − 47 = 0 

สมการกำลังสอง 4!% + 6! + 7 = 0 ไม<มีคำตอบเปWนจำนวนจริง 6% − 47 < 0 

สมการกำลังสอง 4!% + 6! + 7 = 0 ม ี2 คำตอบ 6% − 47 > 0 

แนวสมการสองฝKLง เช<น 5!% + 3! + 2 = #!% + %! + 2  เทียบสัมประสิทธิ์สองใงของสมการต"องเท<ากัน เช<น A=5, B=3 เปWนต"น 

แนวหาหลักหน<วยของ 3&&&&  หรือตัวเลขอื่นยกกำลัง บลา ๆๆ ให"หา pattern ของเลขหลักหน<วยที่ซ้ำ แล"วเอาเลขชี้กำลังไปหารเอาเศษด"วย

จำนวนใน pattern นั้น ๆ 

พิจารณาว<าเปWนฟKงก.ชัน • ตัวหน"าห"ามซ้ำ (หากเปWนคู<อันดับ) 

• ลากเส"นแนวตั้งต"องตัดจุดเดียว (หากเปWนกราฟ) 

พิจารณาว<าเปWนฟKงก.ชัน 1-1 • ตัวหน"าห"ามซ้ำ (หากเปWนคู<อันดับ) 

• ลากเส"นแนวนอนต"องตัดจุดเดียว (หากเปWนกราฟ) 

หากปรากฏ |>|	ในสมการจะไม<เปWน	?(!) เนื่องจากหากวาดกราฟจะทำให"ลากเส"นแนวตั้ง 

พาราโบลา (หงายคว่ำ) เปWนฟKงก.ชัน แต<ไม<เปWน 1-1 

พาราโบลา (ตะแคงซ"าย ขวา) ไม<เปWนฟKงก.ชัน 

สมการสัมผัสแกน X  ให"แทน y=0 (ค<า y เปWน 0) 

สมการสัมผัสแกน Y ให"แทน x=0 (ค<า x เปWน 0) 

	
	
รวมการจัดทำเอกสาร Special	thanks	
• GTRmath	(ได$รับสิทธ์ิในการนำเอกสารเข$าร5วมโครงการอย5างถูกต$อง) 
• Edupixel เพ่ิมเติม 
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